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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacién del Programa de Formacion: fortalecimiento de la légica y el pensamiento
matematico, como herramienta en el campo de la tecnologia

e (Cddigo del Programa de Formacién: 02000107

e Nombre del Proyecto Formativo (si aplica): ( si es formacidn Titulada)

o Fase del Proyecto (si aplica): ( si es formacién Titulada)

e Actividad de Proyecto Formativo (si aplica): ( si es formacion Titulada)

e Competencia: Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las necesidades de manejo de
informacién

e Resultados de Aprendizaje: DECIDIR LOS PROCESOS LOGICOS REQUERIDOS DE ACUERDO CON EL
CONTEXTO PARA LA SOLUCION DE UN PROBLEMA. DETERMINAR LAS SOLUCIONES VALIDAS AL
PROBLEMA DE ACUERDO A LOS ELEMENTOS MATEMATICOS Y LOGICOS. RECONOCER LOS
ELEMENTOS MATEMATICOS Y LOGICOS QUE HACEN PARTE DE UN PROBLEMA EN CONTEXTO
TENIENDO EN CUENTA LAS DIVERSAS ALTERNATIVAS DE SOLUCION. ADAPTAR LA TEORIA NUMERICA
Y LA LOGICA ESTABLECIENDO PROCESOS POSIBLES AL SOLUCIONAR PROBLEMAS CONSIDERANDO
DIFERENTES ALTERNATIVAS. EMPLEAR EXPRESIONES ALGEBRAICAS TENIENDO EN CUENTA
SOLUCION LOGICA Y EFICIENTE

e Duracion de la Guia de Aprendizaje (horas): 44 horas

2. PRESENTACION

El mundo actual hace uso de las herramientas tecnolégicas en casi todos sus procesos diarios; en su
comunicacion, actividades laborales, procedimientos médicos, diversion, etc.; esto ha generado la necesidad
de estar actualizado en su uso y elaboracion, teniendo en la matemadtica el insumo principal para sus
desarrollos.

Frente a esta realidad el SENA en su compromiso formativo integral con los Colombianos continta con la
formacion de talento humano, generando en ellos la capacidad de captar, adaptar y difundir el conocimiento
cientifico y tecnolégico que el pais requiere para su insercién en la sociedad del conocimiento y el mundo
laboral.

En referencia a lo planteado anteriormente el SENA dando respuesta a las politicas del estado y el
fortalecimiento de las competencias laborales requeridas en la linea tecnoldgica de la informacién se
propone desarrollar este programa formativo de fortalecimiento matematico por su importancia clave para
el mundo del trabajo en el campo tecnoldgico.

Para tal fin se tendrd en cuenta el desarrollo de las competencias propias debe incluir los tres componentes:
habilidades y destrezas (saber hacer), la dimensidn valorativo- actitudinal (saber ser) y las habilidades
cognitivas (aprender a aprender), desarrollado a través de las actividades propuestas en su desarrollo.

Esperando que los aprendices hagan uso finalmente de las herramientas matematicas al plantear
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diferentes tipos de soluciones a sus problemas, al hacer la conversién del lenguaje natural al
matematico de ahi al lenguaje maquina fuente de su campo de desarrollo laboral y reforzador en
este proceso formativo.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

e Componente Cognitivo (Teoria a impartir)

Descripcion: Se busca que el aprendiz adquiera los fundamentos tedricos necesarios para comprender la
l6gica formal, la teoria de conjuntos, relaciones, proposiciones, operadores légicos, estructuras algebraicas
basicas y nociones de modelado matemadtico aplicado a contextos tecnoldgicos. Se abordardn temas como:

Razonamiento deductivo e inductivo.

Tablas de verdad y légica proposicional.

Expresiones algebraicas y funciones matematicas.
Representacion simbdlica de situaciones problematicas.

O O O O

El objetivo es que el aprendiz desarrolle estructuras mentales que le permitan identificar, abstraer y formular
problemas a partir de situaciones reales del entorno tecnoldgico.

e Componente Procedimental (Talleres a aplicar)

Descripcion: Se desarrollan actividades practicas mediante talleres donde el aprendiz aplica la teoria a
situaciones reales o simuladas del contexto tecnoldgico. Estas incluyen:

Resolucidn de problemas mediante esquemas légicos y algoritmos.

Disefio de mapas conceptuales, diagramas de flujo o pseudocddigos.

Construccidn y anadlisis de expresiones algebraicas.

Aplicacidn de légica matematica en software de simulacidon (como Excel o GeoGebra).
Dindmicas tipo juego (acertijos, problemas de ldgica secuencial y condicional).

O O O O O

Estas actividades estan orientadas a fortalecer la toma de decisiones ldgicas, el pensamiento critico y la
capacidad para evaluar distintas rutas de solucién.

e Valoracién Actitudinal (Integralidad y competencias blandas)

Descripcion: Se propicia el desarrollo de actitudes de responsabilidad, andlisis critico, ética en la toma de
decisiones y trabajo colaborativo. Durante las actividades:

o Se fomenta el respeto por las ideas ajenas y la argumentacion ldgica.

o Sevalora la persistencia frente a problemas complejos.

o Se promueve la participacién activa, la escucha, la organizacién del trabajo y el cumplimiento
de objetivos.

o Se fortalece el pensamiento reflexivo para reconocer errores y corregir procesos.

Estas actitudes complementan la formacién técnica, aportando a la formacién integral del aprendiz.
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Primer resultado de aprendizaje:

e Descripcidon de la(s) Actividad(es)

o decidir los procesos légicos requeridos de acuerdo con el contexto para la soluciéon de un
problema.

o determinar las soluciones validas al problema de acuerdo a los elementos matematicos y ldgicos.

o reconocer los elementos matematicos y légicos que hacen parte de un problema en contexto
teniendo en cuenta las diversas alternativas de solucion.

o adaptar la teoria numérica y la légica estableciendo procesos posibles al solucionar problemas
considerando diferentes alternativas.

o emplear expresiones algebraicas teniendo en cuenta solucidnes légicas y eficientes.
3.1 Actividades de reflexion inicial:

a Situacién problémica: “El fallo en la linea de produccién”

Contexto: En una planta de ensamblaje, una maquina presenta fallos intermitentes. El técnico intenta
repararla, pero no sigue un orden légico y pierde tiempo probando al azar.

Actividad: Se presenta el caso mediante una lectura corta o video.

Pregunta detonante: ¢Qué habria pasado si el técnico hubiese seguido un razonamiento légico para
descartar causas paso a paso?

Reflexidn grupal: ¢ Cdmo influye el pensamiento légico en la eficiencia de una solucién técnica?

b. Dinamica: “éCémo piensas para solucionar?”

Actividad: Se plantea un problema cotidiano simple (por ejemplo: organizar el riego automatizado de una
finca con diferentes horarios).

El grupo lo resuelve de manera libre (sin teoria previa).

Luego se reflexiona:

¢Qué pasos seguimos?

¢Fuimos ldgicos o intuitivos?

¢Qué nos hizo falta para tomar mejores decisiones?

Objetivo: Que el aprendiz identifique sus propios procesos de pensamiento y reconozca la necesidad de
estructurarlos mejor.

C. Debate: “iLa ldgica se ensefia o se descubre?”

Actividad: Se propone una afirmacidn provocadora: “La légica es natural, no hay que ensefiarla”.
En grupos pequeiios, discuten si estan de acuerdo o no.

Se comparte en plenario.

Cierre: reflexion sobre cdmo la légica influye en el andlisis de problemas en cualquier campo técnico.

GFPI-F-135 V04



SENA

N

Propdsito: Fomentar conciencia critica sobre el papel del razonamiento estructurado en la vida diaria y
en su formacién tecnoldgica.

d. Juego de errores técnicos sin logica

Actividad: Se entregan 2 o 3 historias de técnicos que resolvieron mal un problema por no aplicar légica
(por ejemplo, conectaron mal un circuito, interpretaron mal datos, etc.).

En parejas, los aprendices identifican:

Qué se hizo mal.

Coémo lo habrian hecho aplicando razonamiento légico.

Objetivo: Motivar el interés por conocer herramientas que permitan evitar errores comunes.

Ambiente requerido: Aulas de clase, salas de sistemas, aulas stem.

Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), Lluvia de ideas guiada,
Didlogo de saberes o conversatorio, Juego de roles, Técnica del semaforo o panel de opinidn, Linea de
tiempo personal / Mapa de experiencias.

Materiales de formacidén: Guias pedagogicas, presentaciones magistrales

Material de apoyo: Guias de trabajo, tarjetas o fichas de representacién, presentaciones virtuales,
talleres en linea, calculadora y/o computadores o tabletas.

Duracién de la actividad: 20 minutos

3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el aprendizaje:

- q SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA X, q SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
fqo #¢ | ACTIVIDAD #02 — Matemitica financiera _ﬂqo #¢ | ACTIVIDAD #02 — Matematica financiera
REGIONAL: QUINDIO CENTRO: COMERCIO Y TURISMO prestados o la recompensa por ahorrar dinero, y se calcula sobre
el capital.
Nombre Aprendiz: - Tasade interés (ti): Es el porcentaje (%) y se representa como un
" costo para el prestatario y un ingreso para el prestamista o
Nombre Instructor: OSCAR EDUARDO HOLGUIN CEDENO
ahorradar.

- Tiempo (T): Hace referencia al periodo durante el cual se generan

1. Estimado Aprendiz, observe muy bien el material recibido y tenga en cuenta las siguientes los intereses sobre el capital.
instrucciones:

- Lea atentamente cada actividad propuesta A : Aot ivali i b
- Eldesarrollo de cada actividad debe ser en el computador y se deben evidenciar los procedimientos ameas; nies permite comoadiminiivadores realizaruna buena
de cada caso para llegar al resultado final. toma de decisiones para maximizar el valor de una empresa o

- Sea disciplinado con los tiempos y horarios de formacién y desarrollo de cada actividad para evitar proyecto.
acumulacion de las mismas.
- Realice pausas activas de cinco minutos por cada 45 minutos cuando se siente a realizar tareas
extensas.
- Recuerde que las actividades deben ser resueltas por usted, teniendo en cuenta la dinamica y los DINERO
h

s te f t direct; ite al instructor.

s esie formatey s S Hablar de finanzas es hablar de dinero:
CUERPO DEL INSTRUMENTO: El dinero es un medio de intercambio, aceptado para realizar

o transacciones de bienes y servicios; a lo largo del tiempo mejoré la
TEMA: MATEMATICA FINANCIERA i . -
forma de adquisicién de bienes, productos y servicios.
Sirven para estudiar en detalle el compertamiento del dinero en el 1 . . .
s s _ ] ‘p El dinero tiene una unidad contable y es un refugio de valor, que
tiempo, analizando sus factores principales: Syt F A
posibilita el ahorro y permite ser aceptado come unidad de valor.
- Capital (C): Es el monto inicial para cada
negociacion que se realiza. Es la cantidad de
dinero prestado o invertido.
Interés (1): es el costo o rendimiento asociado
al uso del dinero en un periodo de tiempo; es

la cantidad que se paga por el uso de fondos * B

¢Cudnto dinero podriamos tener circulando en el mundo? Hay un
limite para la impresién de dinero, y solo se permite la cantidad que
se pueda respaldar. De otra manera, incurririamos en un factor

of g denominado inflacién.
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SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA . q SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
ACTIVIDAD #02 — Matematica financiera f:qo s | ACTIVIDAD #02 — Matematica financiera

ACTIVIDAD 02

Realiza la siguiente actividad, identificar los valores de capital, interés, tasa
ACTIVIDAD 01 de interés y tiempo en las siguientes situaciones:

Reconocer los conceptos basicos, relacionados con la aplicacién de un capital para

invertir, prestar o como razén de intercambio comercial. 1. Pedi prestado $500.000 al 2% de interés por un afio
Para esto sefialaremos en las siguientes frases los valores que correspondan con la
inicial, de acuerdo al criterio sefialado, Ejemplo: 2. Carlos le prestd a Andrés $1.000.000 por dos meses al 1.5% mensual
- Me prestaron $200.000 y un mes después tuve que devolver $210.000 3. Me prestaron $1.000.000 y pagué $50.000 de interés.
Ante esta situacién, subrayamos la informacién y le escribimos la letra para capital,
interés, tasa de interés y tiempo. 4, Inverti $2.000.000 al 12% anual.
c ¥ 5 5. Inverti en un fondo de inversién $5.000.000 con ganancias de %6.5
Me prestaron $200.000 y un mes después tuve que devolver $210.000 : e =
o mensual por 18 meses
Capital (C) = $200.000
Tiempo (T)= Un mes
Bibliografia

Aqui se puede evidenciar el valor del capital y lo subrayamos en un color azul, y

también identificamos el tiempo subrayado con rojo. = Interiés concoptos basicos. E prafe Alex

hitos:/Awww voutube com /watch?v=iH7vzdiiZEM
El valor del interés lo calculamos restando al valor final (V) el valor inicial o capital fin
Vi):
el RESULTADOS: Aprobada () Deficiente ()
ISV = $210.000-5200.000 SN OBSERVACIONES - RECOMENDACIONES
Ahora calculamos la tasa de interés, y este porcentaje lo calculamos dividiendo el Ciudad y fecha de aplicadién del instrumento.
interés (1) sobre el capital (C), y multiplicado por 100 (tratandose de un
porcentaje):
% ts = Interés / Capital = ($10.000 / $200.000) * 100 =5% — pr——
q SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA q SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA

. "

f; o ’}'f ECUACIONES DE PRIMER GRADO I; o -!)"a‘e ECUACIONES DE PRIMER GRADO
Qa ACTIVIDAD #04 qQa # ACTIVIDAD #04
REGIONAL: QUINDIOQ CENTRO: COMERCIO ¥ TURISMO ACTIVIDAD:  Resuelva los jercicios y realice la demostracisn de cada uno, aplicando los pasos para

agrupar los témminos semejantes e independientes, y asi despejar y encontrar el valor de x en cada

ecuacion.

Nombre Aprendices: /
A
Nombre Instructor: OSCAR EDUARDO HOLGUIN CEDERO  Colegio: b. 2 e 15 d. -2
1. Estimado Aprendiz, observe muy bien =] material recibido y tenga en cusnta las siguientes B. 2x-3 = 64X
instrucciones a3 b. 3 o1 d o
- Leaatentamente cada actividad propuesta.
- Eldesarrollo de cada actividad se debe en los procedimientos de cada caso para llegar a la respuesta. C. 2(2%-3) = 64x
- Seadisciplinado con los tiempes y horarios de formacién y desarrollo de cada actividad para evitar a. 0 b. 12 c. 12/s d 4
acumulacion de las mismas.
- Recuerde que las actividades deben ser resueltas por usted, teniendo en cuenta la dinémica y los D. 4{x-10) = -5{2-x)-6x
horarios establecidos en este formato y entregadas directamente al instructor. 2 28/16 b. 14 ¢ 52/8 d 7
CUERPO DEL INSTRUMENTO: E =
a 7 b. 97 c. 14 d 5
TEMA: ECUACIONES LINEALES O DE PRIMER GRADO
Definicién: Las ecuaciones de primer grado se componen de una expresién matematica F. 2x43=3x
que tiene una igualdad: a. 3/s b. 3 c. 3 d 5
6x+5=14 3x-6=9 x+9=16 6. x34-20
¥ se considera de primer grado, debido a que |a variable denominada x, tiene una a 17 b. 24 c. 27 d 7
potencia de 1, es decir: x*
Ho 3x-7 = 2(x+1)
En general para resolver una ecuacién de primer grado debemos seguir los siguientes a. 8/5 b. 8 L d. 2
pasos:
L 10-5x=x-2
1 Quitar paréntesis. a 2 b. 473 e 3 d. 2

2 Quitar denominadores.

3 Agrupar los términos en X en un miembro y los términos independientes en el otro. 12x%+48 = 15x430

4 Reducir los términos semejantes. a 3 b. 2/3 c 6 d 3
5 Despejar la incégnita.
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SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA

Lfi&o e

ACTIVIDAD DE DIAGNQOSTICO EN FORTALECIMIENTO CUANTITATIVO

Lficcfo )

ACTIVIDAD DE DIAGNOSTICO EN FORTALECIMIENTO CUANTITATIVO

NOMBRE: COLEGIO. 13,81 Plx) = dv+3y Q(v) = + 5, scudles ol 20. LCual es la factorizacién de x* —6x 4 97
Instrucciones: roouana e FLu— 007 A L= e+ 9)
Responda Ias preguntas reflenando af circulo de fa fetra que COTesponde a ia rESPUESTa correcta, B (x3)e—3)
1.¢Cual es el 5% de 807 7. ¢Cudl es el valor de x, sl v+ 7 =137 C. (x+3)
=
A. a0 A 10 !\, D x—3)
B. 16 B. —10
C. & C. 3 14,8 Rix)==x'4 5y =3y Slr) == ' =3, 21. LCual es la factorizacion de x' — |67
o i Olo. -3 goudl es el resultada de Rio)—S(1)7 P I
2. JCual es el 20% de 2007 [P
8. ¢Cuil es ol valor de v, si Jdx = 1) =9 =67 5 i)
DA 100 C. xtx—16)
Q[B. 40 0. (-4}
clc. 20
o L 22 ¢Cual e el area de un circulo =i su radio mide
3. Un pantalén cuesta L. 200. Si se debe pagar ¢l 15. 4Cual es el resultada de 2rlv—1)? dem?
12% de impuesto, ;cudnto es el valor total a &, Ir—4 Ba amon
pagar? B. 2 —4r e, 1
A =)
Cla. 240 . 2 ol
OB, 224 9. 81 v =2, jeusl os ol resuhado de v+ v+ 17 . 2x —&r
Qle. 212
Ofp. 188 A5 16, (Qué punto esth representado en el plano
o B. o cartesiano? 23 En un hexdgono regular el lado mide dcn y su
4. ,Gomo se representa en notacion grafica c. 11 apotema 2.3 e, soudl es el drea del hexdgono?
{afxc R=2<x=3}7?
D. 17
T e e
432101234 10. 81 P(x) =— 2x+3, scudl es el valor numérico
[Be =ttt de P(—4)7
4324 01234
le e A 17, ;Qué punto ests representado en el plano
i e W e e s cartesiano?
AD, i pe—————— c. -5 AL (L) 24. ;Cual es la medida del dngulo R7
5. ,Cémo se escribe en notacién constructiva el D. - g' ”_i}:) Ba. 3
intervalo A =[-1.47 .80 Plx)=2x+3y Q) = x+2, scusles el D. (51 s, 3 P
Ola. A={xver—1=c<q) resultado de #(x}+ 0(x)? OC i SRy
Ja. 2 18, {Cul o5 ol resultado de {x+ 3)(r=2)7 ) i et
Iolp. A={wxer -—1<x=a} A, 2x & % gpo. 53 a N
B, 2 A 2x 4]
Ole. A={vxeR—1<x<4} c.
b B8 25, Cudl es la longitud del lada K en el tridngulo
blo., A= {xrer—1<x<4) - C.ox4r—6 rectangulo ABC?
6. ; Cual es la notacién de intervalo que corresponde | 12- 81 K(x¥) == 52"+ 5 —2 y Sx) =—x'= 35, D. ¥ +3x—2 B 7 B
ala grafica? ycudl es el resultade de #(x) + 5(x) ? B>
19, 4 Cudl es la factorizacion de 5x° 4 Tx? iole. & ’
OA. {-1,3[| S A, x(5r+7 <
B. [-32 B g8 P W O T T et ,2 b
13]G, 2 = iy, B. ¥{5x+7) Q A 4 {
D, |-3.2] v — 2u 1 +5)5x+T
0. |-3.2] . (9“5 G, (v+3)5r
1 D. (Sx+ IHx+7)

Gt an o
oficisles, para uso al nicio del aito escoler 2011

2

Ambiente requerido: Aulas de clase, salas de sistemas, aulas stem.

Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), Lluvia de ideas guiada,
Didlogo de saberes o conversatorio, Juego de roles, Técnica del semaforo o panel de opinidn, Linea de
tiempo personal / Mapa de experiencias.

Materiales de formacion: Guias pedagdgicas, presentaciones magistrales

Material de apoyo: Guias de trabajo, tarjetas o fichas de representacion, presentaciones virtuales,
talleres en linea, calculadora y/o computadores o tabletas.

Duracién de la actividad: 25 minutos
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3.3 Actividades de apropiacion:

I Q SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
siqa

ACTIVIDAD #04 — Razones y proporciones

. q SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
fiqq sk | ACTIVIDAD #04 — Razones y proporciones

REGIONAL: QUINDIO CENTRO: COMERCIO ¥ TURISMO

Nombre Aprendiz:

Nombre Instructor: OSCAR EDUARDO HOLGUIN CEDENO

1.

Estimado Aprendiz, observe muy bien el material recibido y tenga en cuenta las siguientes
instrucciones:

Lea atentamente cada actividad propuesta.

El desarrollo de cada actividad debe ser en el computador y se deben evidenciar los procedimientos
de cada caso para llegar al resultado final.

Sea disciplinado con los tiempos y horarios de formacién y desarrollo de cada actividad para evitar
acumulacion de fas mismas.

Realice pausas activas de cinco minutos por cada 45 minutos cuando se siente a realizar tareas
extensas.

Recuerds que las actividades deben ser resueltas por usted, teniendo en cuenta [a dindmica y los
horarios establecidos en este formato y entregadas directamente al instructor.

CUERPO DEL INSTRUMENTO:
Actividad 1: “Escalando properciones”
Temas: Razones y proporciones, regla de tres simple y tanto por ciento.

Objetivo: Aplicar razones, proporciones y porcentajes para resolver situaciones
cotidianas del contexto tecnoldgico.

Situacion problema:

Un téecnico mezcla una solucidn quimica usando una proporcion de 3 partes de
agua por 2 de aceite. 5i necesita preparar 25 litros de mezcla total:

éCudntos litros de agua y cudntos de aceite necesita?

Ejercicios practicos:
1. En un disefio de plano, 1 cm representa 2.5 m. {Cudntos cm debe mediruna
pared de 20m?
. Una maquina produce 80 piezas en 10 horas. {Cuantas piezas producira en
16 haras al mismo ritmao?
. Si un producto cuesta $1.200.000 y se aplica un descuento del 12%, écudnto

¥}

w

se paga finalmente?

Material de apoyo: Tabla comparativa, tarjetas con situaciones variadas,
calculadora basica.

Trabajo: Individual o en parejas. Socializacion final.

Actividad 2: “Jugando con nimeros reales y polinomios”

Temas: Numeros reales y operaciones basicas, polinomios aritméticos sin signos
de agrupacién ni jerarquia.

Objetivo: Operar con nimeros racionales y expresiones polindmicas simples en
ejercicios aplicados.

Situacion problema:

Un aprendiz debe calcular el consumo total de energia de tres maquinas que
consumen, respectivamente, 2,5 kwWh, 3 % kWh y 1,6 kwh en una jornada.

B q SERVICIO NACIONAL DE APRENDIZAJE SENA
siqa

ACTIVIDAD #04 — Razones y proporciones

Ejercicios practicos:

1. Suma y resta:

2. Operaciones con polinomios aritméticos sin signos de agrupacidn:

= Calcula el valor de la expresion 4i +

= Simplifica: 2a + 3b — b + 5a

Calcula el valor de la expresién

~2r+bsia = 3.

Material de apoyo: Fichas con expresiones, tarjetas con resultades incorrectos para

detectar errores comunes.

Trabajo: En grupos pequefios, con puesta en comun al final,

Fin
RESULTADOS: Aprobado () Deficiente )
(OBSERVACIONES - RECOMENDACIONES
Ciudad y fecha de aplicacin del instrumento:
Firma Instructor Firma Aprendiz
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Ambiente requerido: Aulas de clase, salas de sistemas, aulas stem.

Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), Lluvia de ideas guiada,
Didlogo de saberes o conversatorio, Juego de roles, Técnica del semaforo o panel de opinidn, Linea de
tiempo personal / Mapa de experiencias.

Materiales de formacidén: Guias pedagdgicas, presentaciones magistrales

Material de apoyo: Guias de trabajo, tarjetas o fichas de representacién, presentaciones virtuales,
talleres en linea, calculadora y/o computadores o tabletas.

Duracién de la actividad: 20 minutos

3.4 Actividades de Transferencia el Conocimiento:

TEORIA DE CONJUNTOS

OPERACION ENTRE CONJUNTOS.

TABLAS DE VERDAD.

TEORIA NUMERICA

NUMEROS REALES (NATURALES, ENTEROS,) Y OPERACIONES BASICAS.
POLINOMIOS ARITMETICOS (CON SIGNOS DE AGRUPACION, JERARQUIA).

RAZONES Y PROPORCIONES, REGLA DE TRES SIMPLE, TANTO POR CIENTO.
NUMEROS REALES (RACIONALES) Y OPERACIONES BASICAS.

POLINOMIOS ARITMETICOS (SIN SIGNOS DE AGRUPACION, JERARQUIA).

RAZONES Y PROPORCIONES, REGLA DE TRES COMPUESTA.

NOTACION CIENTIFICA, OPERACIONES BASICAS ENTRE ELLAS.

EXPRESIONES ALGEBRAICAS Y POLINOMICAS; ORDEN: JERARQUIA; OPERACION ENTRE
POLINOMIOS.

JERARQUIA DE OPERACIONES Y PROCESOS LOGICOS DE UNA EXPRESION.
DESPEJE DE ECUACIONES, TEORIA Y DESARROLLO.

TEORIA DE CONJUNTOS

CONJUNTO; REPRESENTACION; DETERMINACION.

CLASES DE CONJUNTOS.

ALGEBRA BOOLEANA EN SISTEMAS NUMERICOS, DE LOS CONJUNTOS Y LA LOGICA.

Ambiente requerido: Aulas de clase, salas de sistemas, aulas stem.

Estrategias o técnicas didacticas activas: Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), Lluvia de ideas guiada,
Didlogo de saberes o conversatorio, Juego de roles, Técnica del semaforo o panel de opinidn, Linea de
tiempo personal / Mapa de experiencias.

Materiales de formacidén: Guias pedagdgicas, presentaciones magistrales

Material de apoyo: Guias de trabajo, tarjetas o fichas de representacién, presentaciones virtuales,
talleres en linea, calculadora y/o computadores o tabletas.

Duracién de la actividad: 20 minutos
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4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN EL PROCESO FORMATIVO.

ACTIVIDAD
FASE DE DE

PROYECTO — ppovecTo

FORMATIVO ¢ 5rmaTIVO

(siel
programa es
titulada)

(Siel
programa es
de titulada)

N/A N/A

ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE A
DESARROLLAR

Identificar,
establecer y
relacionar los

SENA

N

RESULTADOS
DE
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE
EVALUACION

ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE A
DESARROLLAR

Identificar,
establecery
relacionar los

diferentes i
problemas. - diferentes
las operaciones Decidir los problem_as.
entre conjuntos procesos las operaciones
Duracion: 8 |6gicos entre conjuntos
Horas requeridos de N/A Duracion: 8 Horas
Establecer acuerdo con el Establecer
relaciones de conteXtF’, para relaciones de
l6gica. la solucién de l6gica.
Verificar, un problema. e
plantear y Verificar, plantear y
resolver resol\{er
planteamientos plant’e "’?m'e”tOS
logicos. logicos,
Reconocer la | Determinar las Reconocer la
cuadratica y su soluciones cuadratica y su
aplicacion. validas al aplicacion.
Reconocer las | Problemade N/A Reconocer las
tablas de acuerdo a los tablas de
frecuencia y sus | elementos frecuencia y sus
graficos matemadticos y graficos
estadisticos. |6gicos. estadisticos.
|dentificar Reconocer los .
conceptos elementos Identificar
basicos de mateméticos y N/A conceptos basllcos
geometria. I6gicos que de geometria.
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Reconocer las
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hacen parte

de un Reconocer las
clases de
triangulos, problema en C_Igses de
Teorema de Contexto triangulos,
Pitagoras, teniendo en _ Teorema de
r3Z0NES cuenta las Pitagoras, razones
trigonometricasy |  diversas trigonometricas y
Teorema de alternativas Teorema de
Thales. de solucidn. Thales.
Reconocer lo Reconocer lo
angulos y su angulos y su
construccion. construccion.
Realizar Adaptar la Realizar
ilustraciones teoria ilustraciones
logicas. numéricay la logicas.
légica
estableciendo
. procesos N/A
Solucionar posibles al Solucionar
problemas solucionar _
logicos problemas problemas logicos
considerando considerando conS|der.ando
. . alternativas.
alternativas. diferentes
alternativas.
Solucionar Adaptar la N/A Solucionar
planteamientos teoria planteamientos
logicos. numéricay la logicos.
l6gica
estableciendo
procesos
posibles al
solucionar
problemas
considerando
diferentes

alternativas.
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS
(BIBLIOGRAFIA / WEBGRAFIA).

7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Dependencia

Autor (es) | Oscar Eduardo Holguin | Instructor 3 de marzo de 2025
Cedefio

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Cargo Dependencia Fecha | Razon del Cambio

Autor (es)
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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominaciéon del Programa de Formacién: Fortalecimiento en Razonamiento Cuantitativo para
Articulacién con la Media.
e Codigo del Programa de Formacion: 03000063
o Nombre del Proyecto: No Aplica
o Fase del Proyecto: No Aplica
e Actividad de Proyecto:
e Competencia: Efectuar mediciones de superficies y contornos de acuerdo con planos y
especificaciones técnicas.
o Resultados de Aprendizaje Alcanzar:
o Representar matematicamente situaciones cuantificables de contexto real, usando diversos
modelos matematicos.
o Analizar informacién numérica a partir de los diferentes sistemas de representacion.
Aplicar las operaciones matematicas en la resolucién de problemas cotidianos usando
operaciones y procedimientos numéricos.
o Concluir sobre situaciones reales a partir de un analisis légico sobre informacion.
e Duracion de la Guia: 57 Horas

2. PRESENTACION

Las matematicas son una creacién de la mente humana y constituye una herramienta del ser para entender
el mundo que le rodea y asi convivir en él. Desde lo cientifico, la l6gica y los modelos matematicos subyacen
en la mayoria de las disciplinas cientificas, incluso en las ciencias sociales; esto impulsa la necesidad de
incentivar el pensamiento cientifico desde la matematica.

Con el estudio de las matematicas pretendemos que nuestros estudiantes desarrollen habilidades de
pensamiento lI6gico matematico que incluye el numérico, espacial, variacional y aleatorio, ademas procesos
como el razonamiento, la resolucién y planteamiento de problemas, la comunicacién y la modelacion entre
otros dentro de un contexto apropiado que dé respuesta a una multiplicidad de opciones e intereses que
permanentemente surgen y se entrecruzan en el mundo actual.

La ensefianza de las matematicas por competencias es un proceso que se encuentra inmerso en el Modelo
Pedagdgico Basado en Competencias, el cual se considera de gran impacto por creerse que éste responde
al reto de llevar a cabo una integracion del proceso formativo con las dinamicas sociales y politicas del pais,

y simultaneamente con el proyecto de vida y de autorrealizacién personal.
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

e Descripcion de la(s) Actividad(es):

Teniendo en cuenta que las actividades de aprendizaje representan acciones que nos conducen a
alcanzar un objetivo, que, para nuestro caso, sera el adquirir conocimientos fundados en los
conceptos logrados durante el proceso de aprendizaje. Estas actividades se desarrollaran primero
con ejemplos tedricos y ejemplos participativos de cada proceso en su primera fase. En una segunda
fase se desarrollaran talleres en los que se pueda evidenciar la participacion de los aprendices y en
una tercera fase se evaluara el conocimiento de estos aprendizajes.

e Entodas las sesiones de formacion el instructor realizara una actividad sincrénica dejara una pregunta
con el fin que los aprendices la contesten ya sea mediante Wiki, foros, Chats, GoCongr u otro
disponible pero siempre con la mediacion de las Tics.

e Ambiente Requerido: Aula, salén o ambiente de formacién con tablero, televisor y sillas requeridas
para el proceso formativo.

e Materiales: Marcadores, Borrador, Lapiz, Lapicero, Cuaderno o libreta, Televisor o Video Beam, si se
tiene disponible, entre otros.

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Mediante ejemplos de aplicacion practica en los contextos propios del aprendiz, realizar diagnéstico de
conocimientos previos como:

1. conjuntos numéricos, caracteristicas, tipos, propiedades, solucién de problemas, operaciones y sistemas
de representacion.

2. Proporcionalidad: aplicacién de proporcionalidad directa, aplicacion de proporcionalidad inversa,
resolucion de situaciones cuantificables

3. Ecuaciones algebraicas: caracteristicas, conversion de coeficientes, despeje de ecuaciones de grado 1
y 2, Solucién de situaciones cuantificables con ecuaciones de grado 1 y 2, aplicaciones de las
ecuaciones.

4. Datos estadisticos: conceptos basicos, Recoleccién de datos, grafica de datos, lectura, analisis de datos.

5. Conjuntos: Un conjunto es una agrupacion de objetos, llamados elementos. En la mayoria de los casos
la agrupacion de los elementos de un conjunto, se realiza con un criterio que permite identificar cuando
un objeto determinado pertenece o no a la agrupacion.

6. Razones: La razén entre dos cantidades a y b con b#0, es el cociente indicado entre dichas cantidades.
Se simbolizaa/boa:byseleea esab.

7. Proporcionalidad: Una proporcién es una igualdad entre dos razones. Asi, las proporcion entre la razén
a/by c/d con b#0 y d#0 se escribe a/b=c/d .

8. Ecuacion algebraica: En una expresion algebraica se indican numeros conocidos y desconocidos. A los
numeros conocidos se les denomina constantes y a los nimeros desconocidos, cuyo valor puede variar,
se les denomina variables. Por ejemplo “el doble del cuadrado de un nimero aumentado en 7” se
representa con la expresion algebraica 2x2? + 7, en la que 2 y 7 son constantes y x es la variable.

9. Estadistica: La estadistica es la ciencia que se ocupa del estudio de fenédmenos de tipo genérico, en el
ambito social y econdmico, normalmente complejo y enmarcado en un contexto variable.

10. Grafico estadistico: Es un resumen visual de la distribucion de frecuencias. Para las variables cualitativas
se plantean tres tipos de gréficos: los diagramas de barras, los diagramas circulares y los pictogramas.
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Evidencias de Aprendizaje

Criterios de Evaluacion

Técnicas e Instrumentos
de Evaluacion.

Evidencias de Conocimiento

1. Reconocer las caracteristicas de
los conjuntos y los representa
correctamente en problemas de la
vida.

2. Justificar y utilizar
representaciones y procedimientos
en situaciones de proporcionalidad.

3. Resolver problemas y simplificar
céalculos usando propiedades y de
las relaciones y calculos entre ellos

4. Interpretar analiticamente y
criticamente informacion estadistica
proveniente de diferentes fuentes

Realiza la operacion matematica en
los conjuntos numéricos pertinente
segun requerimiento del problema en
contexto.

Resuelve problemas de contexto real
empleando la proporcionalidad de
acuerdo a las propiedades y
condiciones de la situacion
cuantificable.

Resuelve problemas de contexto real
haciendo uso de  ecuaciones
algebraicas de primer y segundo
orden.

Resuelve problemas de contexto real
mediante el uso de diferentes métodos
matematicos de solucion.

Selecciona el método mas adecuado
para la resolucion de problemas a
partir de la informacién cuantitativa
asociada a la situacién problémica.
Propone el wuso de modelos
matematicos para la resolucién de
problemas de contexto real a partir de
las condiciones y tipos de datos
presentados en la informacion.
Establece relaciones e
independencias en problemas
contextualizados a partir de la
informacion suministrada en una
situacién cuantificable.

Reconoce informacién cuantitativa
suministrada en una situacion o
contexto particular a partir de los
sistemas de representacion.

Organiza la informacion cuantitativa de
acuerdo a los requerimientos de la
situacion o problema.

Representa de forma  gréfica
informacion cuantitativa teniendo en
cuenta requerimientos establecidos.
Identifica diferentes sistemas de
representacion de acuerdo al contexto
de la situacién cuantitativa.

Analiza la informacién matematica de
un contexto real teniendo en cuenta los
conocimientos asociados a los datos
cuantitativos.

Identifica fallas o limitaciones de la
informacion que se le presenta en una
situacion o

problema.

1. Talleres escritos,

2. Listas de Chequeo e

3. En cada sesion de

actividades de clase y
pruebas diagnésticas.

instrumentos de
Evaluacion 01, 02 y 03.

formacién se hara al
menos una actividad
sincrénica para que los
aprendices participen
activamente mediante
el uso de tecnologias
de la informacién como
Chats, wiki, foros,
GoCongr u otro
disponible por el
instructor.
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

e Magnitudes directamente correlacionadas: Dos magnitudes estan directamente correlacionadas si
estan relacionadas y al aumentar una de ellas la otra también aumenta o, al disminuir una de ellas la
otra también disminuye.

e Magnitudes inversamente correlacionadas: Dos magnitudes estan inversamente correlacionadas
cuando, al aumentar una de ellas, la otra disminuye o cuando disminuir una de ellas la otra aumenta.

e Términos algebraicos: Los términos algebraicos son expresiones algebraicas que no involucran
sumas y restas entre las variables y las constantes, pero si multiplicaciones. Por ejemplo, las
expresiones 5x3 y —15x3y son términos algebraicos.

e Signo: Es el simbolo que indica si el término es positivo o negativo.

o Coeficiente: Es el numero real que aparece en cada término.

e Exponente: Es el numero que indica la cantidad de veces que se multiplica una variable.

o Parte literal: Es el producto de las variables de un término con sus respectivos exponentes.

e Poblacion: Es cualquier conjunto de unidades o elementos claramente definido, en el espacio y en
el tiempo. Los elementos pueden ser personas, hogares, manzanas juguetes, comidas, escuelas,
hospitales y empresas, entre otros.

e Muestra: Es un subconjunto representativo de la poblacion a partir del cual se pretende realizar
inferencias para dicha poblacion.

e Variable: Es una caracteristica de la poblacién o de la muestra cuya medida puede cambiar de valor.

e Variable cualitativa: Es aquella que representa cualidades, caracteristicas o atributos no numéricos.

e Variable cuantitativa: Es aquella caracteristica de la poblacién o de la muestra que es posible
representar numéricamente

e Algebra: El dlgebra hace referencia a un dominio bastante concreto de las matematicas que se ocupa
del calculo de los elementos de un conjunto de objetos dados. El algebra se interesa por las
ecuaciones utilizando meétodos explicitos.

¢ Incognita: En una ecuacion, la incognita designa al término que falta: el término no conocido, y por
consiguiente, que hay que encontrar. Por ejemplo, en la siguiente suma, 5 + x = 8, x es la incognita,
es decir 3.

e Teorema: Un teorema es una teoria demostrable que resulta de otras proposiciones ya probadas.
Entre los teoremas mas conocidos, citamos los mas frecuentes de Pitagoras y de Tales.

e Cuadrilatero: El cuadrilatero es simplemente un poligono de 4 lados.

e Paralela: Dos lineas paralelas designan a dos lineas alejadas la una de la otra, a una misma distancia,
y en cualquier punto.

e Perpendicular: Dos lineas son consideradas perpendiculares si ellas se cruzan formando un angulo

recto.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO

Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) ézsr?;rcl’vlarla Obando Instructor 222(;2;?5;0'1 Junio de 2022

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar unicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre Cargo Dependencia | Fecha | Razén del Cambio
Hugo Hernan Henao Febrero Actualizacion de
Autor (es) He?nén dez Instructor | Comercio de 2023 bibliografia y técnicas
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